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Prolog

Real Action Marker und das Spiel mit diesen, genannt Real Action Paintball, soll Spal3
machen! Leider hat unsere Regierung in den vergangenen Jahren aufgrund einiger
tragischer Vorfélle das deutsche Waffengesetz immer weiter verscharft, so dass es
mittlerweile auf Platz 3 der hartesten Waffengesetze der Welt steht.

Aus diesem Grund gibt es eine Vielzahl an Dingen zu beachten, damit der SpielspaB nicht
durch plétzlichen Besuch der Ordnungsbehdérden getriibt wird.

Dieses FAQ (Frequently Asked Questions) betreffen ausschlieBlich das deutsche
Waffenrecht. In anderen Landern gelten andere, meist wesentlich liberalere, gesetzliche
Regelungen. Diese Abhandlung wurde nach bestem Wissen und Gewissen erstellt, erhebt
allerdings keinen Anspruch auf Rechtsverbindlichkeit, Vollstandigkeit oder Korrektheit. Alle
im Folgenden gemachten Ausflihrungen sind ohne Gewahr.

Der nachfolgende Text hat geltendes Recht zur Grundlage, ist aber dennoch geistiges
Eigentum des Verfassers und ist damit durch das Urheberrecht geschitzt. Allerdings
gestatte ich hiermit ausdricklich, dass Kopien und Zitate hieraus zum privaten Gebrauch,
auch in offentlich zuganglichen Medien (z.B. Internetforen) genutzt werden diirfen,
allerdings nur mit Hinweis auf den Verfasser und der Quellseite realaction.de.

Zunachst mochte ich auf die waffenrechtlichen Bestimmungen rund um den Markierer als
solchen eingehen.

Der Real Action Marker

1. Die Legende mit dem ¥’ oder: Was ist eine Schusswaffe?

In Deutschland gibt es prinzipiell zwei Kategorien fiir Schusswaffen. Zum einen die freien
und zum anderen die erlaubnispflichtigen.

Eine Schusswaffe definiert sich nach der deutschen Rechtssprechung durch ein Gerdat,
welches in der Lage ist mit Hilfe von gespeicherter Energie ein Geschoss durch einen Lauf
zu treiben.

Das Geschoss erhalt seinen Antrieb in den meisten Fallen durch Federdruck, kalte oder
heiBe Gase.

Beim Antrieb mit Federdruck wird (haufig durch Muskelkraft) eine Feder gespannt, deren
gespeicherte Energie beim Freigeben der Feder das Geschoss beschleunigt. Mit kalten
Gasen sind Druckluft, Kohlendioxid (CO2) oder andere Gase wie Flongas, wie es bei
einigen Softair-Waffen verwendet wird, gemeint. HeiBe Gase entstehen durch die
schlagartige Verbrennung von Treibmitteln wie zum Beispiel Nitrocellulose oder
Schwarzpulver. Dies kommt bei dem zum Einsatz, was gemeinhin als "scharfe Waffe"
bekannt ist.

Das Gesetz grenzt allerdings Schusswaffen nicht nach deren Antrieb ab, sondern nach der
EO (sprich: E Null). Das ist die Energie, die das Geschoss beim Verlassen des Laufes hat.
Sie wird in Joule (J) angegeben.
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Beispielsweise erfiillt eine kleine Plastikkanone von einem Playmobil Piratenschiff prinzipiell
die oben erwahnten Kritierien um als Schusswaffe eingestuft zu werden - allerdings ist die
EO so gering, dass diese nach dem Gesetz nicht als Waffe gilt. Diese Grenze, bei der
zwischen Kinderspielzeug und Schusswaffe unterschieden wird, liegt bei 0,5 Joule.

Wenn also ein Gerat die Kriterien erflillt um als Schusswaffe zu gelten und eine
Mindungsenergie EO von mehr als 0,5 Joule aufweist, gilt das Ganze als Schusswaffe im
Sinne des Gesetzes. Wenn jetzt die besagte EO zwar gréBer als 0,5 Joule aber kleiner als
7,5 Joule ist, ist dies eine sogenannte "freie Waffe". Das Beschussamt stellt anhand eines
Musters fest, ob die Energie die besagten Werte einhalt und kennzeichnet die Waffe mit
dem entsprechenden Priifzeichen. Dies ist ein F in einem Fiinfeck und sieht so aus: &
Schusswaffen, die mehr als 7,5 Joule Mindungsenergie haben oder kein ‘Fi-Zeichen
aufweisen gelten in Deutschland als erlaubnispflichtige Waffen.

Hierunter fallen grundsatzlich alle scharfen Waffen und einige besonders starke
Luftgewehre.

Auch Markierer, Luftgewehre oder sonstige Waffen, die beispielsweise im Ausland gekauft
wurden haben KEIN $¥-Zeichen und sind damit erlaubnispflichtige Waffen. Ohne diese
Erlaubnis, welche aus diversen Griinden kein Normalbiirger bekommt, ist so eine Waffe
illegal. Was der Besitz einer illegalen Waffe im Klartext bedeutet, wird im Punkt IV dieser
Abhandlung erlautert.

Was eine Schusswaffe ist, wird im Waffengesetz in der Anlage 1, Abschnitt 1,
Unterabschnitt 1.1 und 1.2 festgehalten.

2. Altersgrenzen und sonstige Voraussetzungen fiir den Kauf

Freie Waffen, welche wie soeben erldutert, in Deutschland mit dem ¥ gekennzeichnet sein
mussen, sind ab dem vollendeten 18. Lebensjahr frei erhaltlich. Dies geschieht ohne
Registrierung der Waffe oder des Kaufers.

Auch die Anzahl der freien Waffen die eine Person in ihrem Besitz hat sind nicht begrenzt.
Der Verkaufer muss sich in jedem Fall davon Uberzeugen, dass man zum Kauf der Waffe
berechtigt ist. Dies geschieht meistens durch Vorlage des Personalausweises. Dies ist keine
Schikane - der Handler ist vielmehr hierzu verpflichtet.

Manche Handler belehren ihre Kaufer aus freien Stlicken lber die sichere Handhabung mit
einer freien Waffe und lassen sich dies durch Unterschrift bestatigen. Dies ist aber vom
Gesetzgeber so nicht gefordert und hat rechtlich keine Tragweite.

Verantwortung tber den sicheren Umgang mit der Waffe hat einzig und allein derjenige,
der sie in der Hand halt.

Fir den Kauf einer freien Waffe benétigt man darliber hinaus kein Bedirfnis, keine
Genehmigung und keine Erlaubnis irgendeiner Art - man muss nur sein 18. Lebensjahr
vollendet haben.

Die Altersgrenze regelt der Paragraf 2, Abschnitt 1 des Waffengesetzes.

Die Berechtigung zum Erwerb und Besitz der (erlaubnis-) freien Waffen findet sich in der

Anlage 2, Abschnitt 2, Unterabschnitt 2, Absatz 1.1
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3. WBK & Waffenschein

Siehe hierzu auch den vorhergehenden Punkt 2: Altersgrenze und Voraussetzungen zum
Kauf.

Eine Waffenbesitzkarte (WBK) oder gar ein Waffenschein befahigt ausschliesslich zum Kauf
und Besitz von erlaubnispflichtigen Waffen und setzt ein Bedirfnis voraus.

Da Real Action Marker und alle anderen Paintballmarkierer durch das ' als freie Waffen
klassifiziert sind, ist sowohl WBK als auch Waffenschein im Zusammenhang mit -Waffen
bedeutungslos.

Der sogenannte "kleine Waffenschein", welcher seit April 2003 bei den 6rtlich zustédndigen
Waffenbehdrden beantragt werden kann, erlaubt ausschlieBlich das Fihren einer
Schreckschusswaffe zu Selbstschutzzwecken.

Er berechtigt nicht zum Fiihren einer F-Waffe! Hierfiir wére theoretisch ein "groBer"
Waffenschein nétig. Da dieser aber nur bei einem erfiillten Bediirfnis ausgestellt wird, der
Gesetzgeber aber kein Bedirfnis zum Flihren eines Paintballmarkierers sieht, wird es
niemals einen Grund geben, dass jemand einen Waffenschein zum Fiihren einer RAM
ausgestellt bekommt.

Der kleine Waffenschein ist tbrigens flir den ordnungsgemaBen Transport der RAM nicht
notig.

Vorsicht: Es gibt Berichte von Polizeibeamten, die bei einer Kontrolle gegenteiliges
behauptet haben. Dem ist nicht so! - aber hierzu mehr unter dem Punkt 12: Transport.
Regelungen zu WBK und Waffenschein befinden sich im Waffenrecht im gesamten
Paragraf 10, die Vorgaben zum kleinen Waffenschein sind in der Anlage 2, Abschnitt 2,
Unterabschnitt 3, Nummer 2 und 2.1 zu finden.

4. Lampen & Laser

Ein allzu gern erwahntes, wenn auch nicht minder heikles Thema, besonders im Real
Action Bereich, ist die Montage von Ziellasern oder Lampen, da dies oftmals aus
Computerspielen oder auf Fotos von Soldaten im Einsatz bekannt ist und daher
nachgeahmt werden mdchte.

Eine Vorrichtung welche das Ziel in irgendeiner Weise anstrahlt und zur Montage an einer
Waffe vorgesehen ist, ist nach deutschem Waffenrecht ein verbotener Gegenstand.

Dies bedeutet, dass alle Waffenlaser und Lampen mit einer Montageklammer schonmal
verboten sind und somit weder besessen noch erworben werden diirfen.

Manch ein schlaues Kopfchen wird jetzt sagen, man mége eine handelslibliche
Taschenlampe oder Laserpointer mit einem Montagering von einem Ziefernrohr fusionieren
- diese beiden Gegenstdnde kann jeder vollig frei erwerben und bei einer Liason
harmonieren die beiden gar wunderbar miteinander. So weit, so richtig - beide
Gegenstande fiir sich sind véllig legal - doch in der Sekunde, in der sie miteinander
verbunden werden, wird das ganze zum verbotenen Gegenstand.

Verbotener Gegenstand bedeutet, dass das ganze noch nicht mal an die Waffe montiert
sein muss - allein das Vorhandensein ist verboten und damit strafbar.

Mdchte man dennoch auf die optische Aufwertung des Gesamtbildes seiner RAM nicht
verzichten, die die Montage eines Lasers oder einer Lampe mit sich bringt, muss
sichergestellt sein, dass sie die Funktion des selbigen nicht mehr erflillen kann. Das heiBt
im Klartext, dass die Lampe oder der Laser derart unbrauchbar gemacht werden muss,
das sie ihrer bestimmungsgemaBen Funktion zu leuchten nie wieder nachkommen kann.
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Eine Entfernung des gesamten Innenlebens und ein AusgieBen des Gehauses mit
Epoxidharz oder Bauschaum sind gangige Methoden hierfiir. Der Hintergrund liegt darin,
dass ein Taschenlampengehduse mit Bauschaum eben keine Lampe mehr ist, und somit
auch an die Waffe montiert werden darf. Eine Lampe ohne Batterie oder ohne Gliihbirne
ist aber sehr wohl noch eine Lampe - dies reicht also nicht aus.

Das Verbot von zielbeleuchtenden Gegenstanden wie Lampen und Laser ist im
Waffengesetz in der Anlage 2, Abschnitt 1, Nr. 1.2.4.1 nieder geschrieben.

5. VO / Miindungsenergie

Ein ebenso leidiges Thema ist die Mindungsenergie (E0) oder Miindungsgeschwindigkeit
(V0). Oftmals wird angefragt wie man diese erhéhen kann, um einen vermeintlichen und
dartber hinaus noch unfairen Zuwachs an Reichweite, Prazision oder einfach nur
Schmerzfaktor seiner RAM zu erlangen.

Veranderungen am Core des Real Action Markers, welche so eine Leistungssteigerung
bewirken wirden, sind illegal. Dies gilt sogar dann, wenn man unter der 7,5 Joule-Grenze
bleibt oder gar die Leistung verringert wird.

Der Core gilt als ein zum Betrieb wesentliches Teil der Waffe. Veranderungen, welche tber
Reperatur und Wartungsarbeiten hinausgehen, dirfen nur durch einen qualifizierten
Biichsenmacher vorgenommen werden. Da anschliessend allerdings das & verfallen ist,
muss die RAM anschlieBend auch noch zum Beschussamt um das ‘¥ erneut legitimiert zu
bekommen. Hat die Waffe allerdings nach dieser MaBnahme mehr als 7,5 Joule
Mindungsenergie, ist sie de facto nur noch Schrott wert, da sie in Deutschland niemand
besitzen darf.

Abgesehen davon ist die Leistungssteigerung bei einer RAM nicht mdglich, da hierflr der
gesamte Core neu konstruiert werden miisste. Es waren Anderungen am Core und den
arbeitenden Teilen nétig, die mit der derzeitigen Konstruktion rein physikalisch schlicht
unmaoglich sind.

6. Vollautomatisches SchieB3en / Fullauto

Der vollautomatische Modus bei Schusswaffen ist in Deutschland fiir Privatpersonen
verboten. Es gibt hierflir keinerlei Ausnahmen.

Allerdings durfen im Gegensatz zum Waffenlaser die entsprechenden Teile besessen
werden. Ein Einbau allerdings lasst das ¢! verfallen und macht die Waffe zur verbotenen.
Flr Spiele im benachbarten Ausland, wo der vollautomatische Modus erlaubt ist, dlirfen
entsprechende Teile besessen werden. Diese dirfen allerdings erst nach Uiberschreiten der
Grenze eingebaut und verwendet werden.

Das Verbot des vollautomatischen Feuermoduses regelt im deutschen Waffengesetz

Anlage 2, Abschnitt 1, Nummer 1.2.1.1

7. UmbaumaBnahmen an der RAM - was darf man, was nicht!?

Man darf nichts verandern oder ersetzen, was das Waffengesetz als "wesentliches Teil" der
Waffe deklariert.

Ganz allgemein l3asst sich sagen, dass an der RAM alles umgebaut, verandert und
ausgetauscht werden darf, was nicht unmittelbar an der Auslésung des Schusses
mitwirkt.
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So kann man sich ganz einfach selbst tberlegen:

Darf ich den Handschutz austauschen? - Ja, die Waffe schieBt auch ohne Handschutz.
Schulterstitze, Griffstiick, Optiken und Visiere? - Kein Problem, die Funktion bleibt
unbertihrt.

Diese sogenannten "wesentlichen Teile" einer Schusswaffe sind bei einer RAM prinzipiell
folgende:

- Core und alle Anbauteile
- der Lauf, exklusive Mindungsfeuerdampfer
- der Gasbehalter

Die einzigen Teile, welche wesentliche Teile sind obwohl sie zur Schussabgabe nicht
zwingend nétig sind, sind Gehauseoberteil und Gehauseunterteil.

Wesentliche Teile dirfen nur von Blichsenmachern verdndert oder ausgetauscht werden.
Tut man das eigenhandig, erlischt die Giiltigkeit des i was die Waffe illegal werden lasst.
Nach zu lesen im Waffenrecht in der Anlage 1, Abschnitt 1, Unterabschnitt 1, Nummer 1.3
und 1.3.1

8. Reparaturen / Wartung

Wenn auch wesentliche Teile nicht verandert oder umgebaut werden diirfen, dirfen sie
sehr wohl gereinigt oder bei einem Defekt auch vollsténdig durch entsprechende
Ersatzteile ersetzt werden.

Die RAM darf zu Reinigungs- und Wartungsarbeiten komplett zerlegt werden, auch der
Core.

Das nattrlich hinterher wieder alle Teile an ihrem Platz sitzen und die einwandfreie und
sichere Funktion gewahrleistet ist, liegt in der Verantwortung des Besitzers,
beziehungsweise desjenigen, der die Arbeiten durchfihrt.

9. Schalldampfer

Schalldampfer dirfen bei RAM-Waffen nur eine "dekorierende" Funktion haben.
Funktionierende Schalldampfer sind erlaubnispflichtig mit Beduirfnis.

Laufverlangerungen in Form eines Schalldampfers stellen eine Veranderung an einem
wesentlichen Teil der Schusswaffe dar, lassen das ¢ verfallen und sind deshalb auch nicht
zugelassen.

Das heiBt, der Schalldampfer darf nur eine Attrappe ohne Funktion sein. Hierbei muss der
Innendurchmesser gréBer als das Kaliber sein, damit das Geschoss keine Flihrung durch
den Schalldampfer erhalt.

10. Nachtsichtgeriate

Nachtsichtgerate an sich sind legal - hier verhdlt es sich genauso wie mit den
Laserpointern; siehe hierzu auch den Punkt 4: Lampen & Laser.

Solange das Nachtsichtgerat in der Hand gehalten oder via Kopfhaube oder Helmhalterung
getragen wird, ist das ganze rechtlich unproblematisch.

Das Nachtsichtgerat darf nur nicht auf die Waffe montierbar sein und somit als
Nachtzielgerat fungieren. Hierbei spielt es keine Rolle ob es sich um ein
restlichtverstarkendes Zielfernrohr handelt oder das Nachtsichtgerat nur als Vorsatz dient.
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Ein Restlichtverstarker oder ein Warmebildgerat, welches an die Waffe montiert werden
kann ist ein verbotener Gegenstand nach dem Waffengesetz in der Anlage 2, Abschnitt 1,
Nummer 1.2.4.2

11. Aufbewahrung

Freie Waffen muissen nicht, wie ihre scharfen Vorbilder, in Tresoren aufbewahrt werden.
Der Gesetzgeber macht hierbei nur zur Auflage, dass diese keinem Unbefugten zuganglich
gemacht werden durfen.

Das bedeutet: Sind Minderjahrige im Haushalt, muss die RAM weggesperrt werden. Wie
schon erwahnt: Ein Tresor oder ein Aufbewahrungsbehaltnis mit besonderen
Sicherheitskriterien ist hierfur nicht notwendig.

Wenn die Waffe ausgepackt wird, darf sie zu keinem Zeitpunkt unbeaufsichtigt bleiben.

Es gibt allerdings innerhalb der eigenen 4 Wande keine Beschrankungen bezliglich des
Flihrens der Waffe, was bedeutet, dass man die RAM innerhalb seiner Wohnung oder
seines Hauses beliebig lange mit sich herumtragen und auch herumliegen lassen darf.
Natlrlich immer unter der Pramisse, dass sie, wie schon erwahnt, niemals Unbefugten
zuganglich gemacht wird.

Da freie Waffen ab 18 Jahren ohne Erlaubnis besessen werden diirfen, ist es in einem
Haushalt in dem ausschlieBlich Erwachsene leben theoretisch nicht nétig die Waffe weg zu
sperren.

RAMs dirfen in diesem Zusammenhang auch beispielsweise an die Wand oder ins Regal
als Dekorationsobjekt gestellt oder gehangt werden.

Natilrlich empfiehlt es sich aus Griinden der Sicherheit immer, die Waffe in einem Behaltnis
(Koffer, Schrank etc) zu verschlieBen und nicht unnétig offen zuganglich herumliegen zu
lassen.

12. Transport

Man muss bei der Beférderung seiner RAM grundsatzlich unterscheiden zwischen Fiihren
(siehe folgender Punkt: Fiihren) und transportieren.

Der Transport einer freien Waffe darf ohne Erlaubnis immer unter folgenden
Voraussetzungen erfolgen:

- Der Beférderer ist berechtigt die RAM zu besitzen (> 18 Jahre)
- Die RAM ist nicht schussbereit und nicht zugriffsbereit in einem verschlossenen
Behaltnis untergebracht

Nicht schussbereit bedeutet im Klartext, dass sich kein geflilltes Magazin und auch kein
Gasbehalter in / an der RAM befinden darf. Ganz im Gegensatz zu scharfen Waffen, diirfen
die Paintballs zusammen mit der RAM transportiert werden, da Paintballs keine Munition
im Sinne des Gesetzes sind.

Seit 2007 muss das Transportbehaltnis (z.B. der RAM-Koffer) darliber hinaus verschlossen,
also mit einem Vorhdngeschloss gesichert sein.

In diesem Zustand darf die RAM nahezu Uberall hin transportiert werden.

Die Regelung von scharfen Waffen, dass die Waffe nur "zu einem Ort, der von seinem
Beduirfnis umfassten Zweck" transportiert werden darf, findet bei ¥/ -Waffen keine
Verwendung, da man fiir den Besitz und den Transport kein Beduirfnis nachweisen muss.
Der kleine Waffenschein ist zum Transport einer F-Waffe nicht notwendig!
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Vorsicht: Ein Transport der nicht die gesetzlichen Regelungen einhalt, wird als
unberechtigtes Fiihren einer Schusswaffe angezeigt!

Es qgilt in jedem Fall unbedingt andere Regelungen, wie Hausordnungen von o6ffentlichen
Gebauden, die Beférderungsbedingungen der Deutschen Bahn oder AGBs von
Fluggesellschaften zu beachten. VerstdBe gegen diese Vorgaben kdnnen ebenfalls
Anzeigen und / oder ein Hausverbot nach sich ziehen.

Der Transport von Waffen ist im Gesetz unter Paragraf 12, Ziffer 3, Nummer 2 sowie
weiterhin in der Anlage 1, Abschnitt 2, Nummer 12 und 13.

13. Fithren

Flhren im Sinne des deutschen Waffenrechts bedeutet, die Waffe geladen oder
zugriffsbereit bei sich zu tragen.

Als Beispiel waren hier Polizeibeamte zu nennen, die ihre Dienstwaffe geladen im Holster
tragen - sie flhren ihre Waffe.

Was allerdings die Ordnungshiiter in Zusammenhang mit ihrem Tatigkeitsfeld dlirfen, gilt
noch lange nicht fir Privatpersonen!

Zum Fuhren einer Schusswaffe (dies gilt auch bei freien Waffen) als Privatperson braucht
man einen Waffenschein, welcher ein Bedlirfnis voraussetzt. Da der Gesetzgeber aber
keinen Grund sieht, weshalb man mit einem geladenen Paintballmarkierer in der
Offentlichkeit herum laufen sollte, ist dieses Bediirfnis und damit auch der Waffenschein
faktisch nicht zu bekommen.

Nicht selten wird der Irrglaube verbreitet, man dirfe mit dem sogenannten kleinen
Waffenschein einen Paintballmarkierer flhren. Das ist falsch! Der kleine Waffenschein
berechtigt nicht zum Fiihren einer tF-Waffe!

Ich bitte in diesem Zusammenhang auch den Punkt 3 "WBK & Waffenschein" zu beachten.
Man darf eine freie Waffe als Privatperson ausschlieBlich innerhalb der eigenen 4 Wande
oder auf befriedetem Besitztum flihren. Siehe hierzu auch den Punkt 2 "Anforderungen an
das Gelande" im Kapitel II.

Die Regelungen beziiglich des Flihrens einer Schusswaffe findet sich im Waffengesetz im

Paragraf 10, Absatz 4.

Real Action Paintball

1. Anforderungen an das Gelande

a) Allgemeine Anforderungen

Ein Geldnde fur das Real Action Paintball Spiel zu finden und dort unter Beachtung aller
gesetzlicher Auflagen legal zu spielen ist in Deutschland alles andere als einfach.

Hier muss eine Vielzahl von Regeln, Gesetzen und Vorgaben beachtet werden.

Mal eben schnell in den Stadtwald zu gehen um zu Spielen ist in etwa die dimmste Idee,
die man haben kann, denn das zieht unter Umstanden verheerend hohe Geld- oder sogar
Gefangnisstrafen nach sich.

In so einem Fall wird meist ein grdBerer Polizeieinsatz los getreten, dessen (sehr hohe)
Kosten man auch tragen muss. Hierzu kommt dann noch, dass man sich gegen die
Anklage wegen VerstdBen gegen eine ganze Reihe von Paragrafen des Waffengesetzes vor
Gericht verantworten muss.
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Wie kann man also legal spielen?

Zunachst muss sich hierfiir ein Gelande finden. Nicht jedes Grundstiick oder jedes Stlick
Wald ist hierflir geeignet.

Das Gelande darf zunachst einmal nicht von auBen einsehbar sein. Wenn Passanten den
Spielbetrieb sehen kdnnen, kann damit der Straftatbestand der "Erregung o6ffentlichen
Argernisses" erfilllt sein.

Idealerweise ist das Geldnde also abgelegen, jenseits von Gewerbe- oder Wohngebieten.
Der Gesetzgeber erlaubt das SchieBen mit freien Waffen auBerhalb zugelassener
SchieBstatten, wenn folgende Punkte erfillt sind:

- Das Gelande muss einem selbst gehdren oder das Einverstandnis des Eigentiimers
muss vorliegen

- Das Gelande muss befriedet sein

- Es muss sichergestellt sein, dass kein Geschoss das Gelande verlassen kann

b) Befriedung des Grundstilickes

Ein Grundstiick ist im Sinne des Paragraf 123 des Strafgesetzbuches befriedet, wenn
dieses "in duBerlich erkennbarer Weise durch zusammenhangende Schutzwehren gegen
das beliebige Betreten durch andere gesichert ist".

Dies bedeutet im Klartext, dass das Gelande von einer kinstlichen Barriere ohne
Unterbrechungen umschlossen sein muss. Es darf also flir AuBenstehende nicht mdglich
sein, das Gelande versehentlich zu betreten. Wenn jemand einen Zaun Ubersteigt oder
durchtrennt begeht er damit Hausfriedensbruch.

Was nun exakt als physikalische Schutzwehr gilt, ist in der deutschen Rechtssprechung im
Bezug auf die Benutzung von freien Waffen nicht klar geregelt.

Es ist davon auszugehen, dass mindestens ein fest installierter Zaun - idealerweise eine
Mauer vorhanden sein muss. Ein einfaches rot-weiBes Flatterband reicht nicht aus, da dies
keine physikalische Schutzwehr sondern lediglich ein Warnhinweis ist - ahnlich wie bei
einer Beschilderung. Flatterband und Warnhinweise in Form von Schildern sind als
Erweiterung der physikalischen Barriere aber auf jeden Fall zu empfehlen.

Vorsicht bei Waldstlicken! Walder, die im Flachennutzungsplan als forstwirtschaftliche
Nutzflachen ausgewiesen sind, darf man nicht einfach so Absperren oder Einzdunen!
Grund hierfir ist, dass diese als Naherholungsgebiete der Bevdlkerung eingestuft und
damit zuganglich sein missen. Bei der Einfriedung eines Waldstiickes ist unbedingt vorher
Rlicksprache mit den 6rtlichen Behdrden zu halten.

Ideal eignen sich verlassene Industrieanlagen, alte Kasernen oder leerstehende Hallen.
Diese sind bereits meist weitrdumig eingezaunt oder sogar von einer Mauer umgeben.

c) Verhinderung einer Gefahrdung AuBenstehender

Eine weitere Voraussetzung, dass auf einem befriedeten Grundstlick mit freien Waffen
geschossen werden darf, ist, dass eine Gefahrdung von AuBenstehenden ausgeschlossen
ist. Das bedeutet im Klartext, dass kein Geschoss das Gelande verlassen kann.

Dieser Punkt ist flr die Einrichtung eines Spielfeldes enorm bedeutungsvoll, da dieser am
schwersten zu realisieren ist und mit sehr viel Auslegungsspielraum behaftet ist.

Bei einer Halle, einem Industriekomplex oder dergleichen sollte man diesbeziliglich keine
Probleme bekommen, da einfach durch das Vorhandensein von Mauern, Turen und einem
Dach nahezu 100% sicher gestellt ist, dass kein Ball das Geléande verlassen kann.

Bei einem Wald oder einem offenen Gelande wird das schon schwieriger.
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Ob das ganze Gelande nun von einem 6 Meter hohen Fangnetz umgeben oder gar einer
ganzen Netzglocke tiberspannt sein muss ist in der deutschen Rechtssprechung nicht klar
geregelt.

Es ist einfach nur sicher zu stellen, dass kein Ball das Gelande verlassen kann. Ob dies
jetzt flir den normalen Spielbetrieb gilt oder bei einem SchuB 45 Grad nach oben gerichtet
ist ebenfalls nicht klar geregelt.

Man kann davon ausgehen, dass die meisten Ordnungsbehdrden, das ganze dahingehend
interpretieren, dass beim normalen Spielbetrieb alle Balls innerhalb der Gelandegrenzen zu
Boden fallen. Da eine RAM waagerecht kaum weiter als 100 Meter schieBen kann, haben
sich entsprechende Pfufferzonen innerhalb der Gelandegrenzen auf den meisten
Spielfeldern durchgesetzt.

2. Einverstandnis des Eigentiimers

Neben der Befriedung ist es zwingend notwendig, dass zum Spielen die Einverstandnis des
Eigentiimers des Hausrechts vorliegt.

Dies kann auch ein Mieter / Pachter sein, da er Hausrecht auf dem Gelande hat.

Wenn man also ein Gelande gemietet hat, hat man als Mieter automatisch Hausrecht ftir
das Mietobjekt und kann somit auch einem Paintball-Spiel auf dem Grundstlick zustimmen.
Wenn der Eigentiimer ein AuBenstehender ist, empfiehlt es sich auf jeden Fall, einen
schriftlichen Nutzungsvertrag zu verfassen. Dies schiitzt den Eigentimer und die Spieler.
In diesem Vertrag sollten Dinge wie die vereinbarte Nutzungszeit / -art, rechtliche
Verantwortlichkeiten (Zaune, Absperrungen etc), Haftungsausschluss / -beschrankung bei
Beschadigungen oder Verletzungen und gegebenenfalls vereinbarte Entgelte oder
Leistungen fir die Nutzung des Gelandes.

3. Genehmigung durch Ordnungsbehoérden

Generell zwingt das Waffengesetz nicht dazu, beim Ordnungsamt oder anderen Behdrden
eine Genehmigung zum Spielen ein zu holen. Empfehlenswert ist es trotzdem.

Wichtig ist hierbei, dass den Beamten des Ordnungsamtes glaubhaft gemacht wird, dass

- das ganze nicht kommerziell betrieben wird

- alle rechtlichen Bestimmungen zu jedem Zeitpunkt eingehalten werden

- eine Gefahrdung oder Belastigung von AuBenstehenden wie Nachbarn etc
ausgeschlossen ist.

Derartige MaBnahmen im voraus kdnnen im Nachhinein eine Menge Arger verhindern.

Es empfiehlt sich dartiber hinaus, vor jedem Spieltermin diesen bei der 6rtlich
zustandigen Polizeidienststelle anzukiindigen (nicht um Erlaubnis fragen => Ankiindigen!).
Dies dient einfach nur dafur, im Falle eines unerwarteten Besuches durch Passanten auf
oder an dem Spielfeld einem GroBeinsatz der Polizei vor zu beugen.
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Import / Export

1. Einfuhr von Real Action Markern in die Bundesrepublik

Der legale Import von Markierern in die Bundesrepublik Deutschland ist in der Regel mit
einem sehr hohen Kosten- und Zeitaufwand verbunden.

Wenn man sich einfach eine Waffe aus dem Ausland bestellt oder beim Urlaub im
angrenzenden Ausland ein Urlaubssouvenir in Form einer RAM mitbringt, kann dies
schwerwiegende Folgen haben, da man in der Sekunde, in der man deutschen Grund und
Boden betritt im Besitz einer illegalen Waffe nach dem Waffenrecht ist. Dies ist eine
Straftat und kann hohe Geld- oder sogar Gefangnisstrafen nach sich ziehen.

Der Markierer muss, um als freie Waffe eine Zulassung zu bekommen, vom Beschussamt
gepruft werden und dort mit dem F im Filinfeck versehen werden.

Ein Import, der sich an die rechtlichen Vorgaben halt sieht im Wesentlichen wie folgt aus:
Zunachst muss man sich die Erlaubnis besorgen eine Waffe - in diesem Fall einen
Paintballmarkierer - ohne F-Kennzeichnung nach Deutschland ein zu flihren. Diese
amtliche Genehmigung nennt sich Verbringungserlaubnis.

Man bekommt sie bei der 6rtlich zustandigen Waffenbehdrde. Hier gehen meist schon die
ersten, wenn auch verhaltnismaBig wenigen Euros in die Verwaltungsgebiihr.

Als nachstes muss das Zollamt informiert werden, dass in naher Zukunft eine Lieferung mit
einem Paintballmarkierer eintrifft. Hierflr muss die Verbringungserlaubnis in Kopie beim
Zollamt hinterlegt werden. Bei Luftfrachtsendungen beispielsweise aus den Vereinigten
Staaten ist es sinnvoll eine Kopie der Verbringungserlaubnis an das Hauptzollamt
Flughafen in Frankfurt am Main zu senden, da diese fir alle Luftfrachtsendungen nach
Deutschland zusténdig ist.

Als nachstes folgt die Bestellung und der Kauf des Markierers beim ausldndischen
Webshop oder der Einkauf vor Ort im Ausland.

Bei Fahrten ins Ausland genlgt es, die waffenrechtliche Berechtigung in Form der
Verbringungserlaubnis bei sich zu tragen. Man muss bei der Einreise nicht noch seperat
zum Zollamt um es anzumelden, allerdings muss man den Waffenimport bei einer
Kontrolle unaufgefordert angeben.

Bei Bestellungen erhalt man eine Benachrichtigung vom Zoll, sobald das Paket dort
vorliegt mit der Aufforderung zu erscheinen um es abzuholen. Hierbei muss die
Verbringungserlaubnis im Original vorgelegt werden.

Bei Sendungen von auBerhalb der europaischen Union ist zusatzlich noch die Entrichtung
der Mehrwertsteuer in Hohe von 19% des Warenwertes sowie bei einem Warenwert von
uber 150 Euro eine Zollgeblhr von 2,7% fallig.

Da die Verbringungserlaubnis nur das Dokument ist, welches zur Einfuhr berechtigt muss
der Markierer nun auf schnellstem Weg zum Beschussamt.

Beschussamter finden sich in Deutschland in Hannover, Kiel, K6ln, Mellrichstadt, Miinchen,
Suhl und Ulm. Weitere Informationen gibt es auf der offiziellen Homepage der
Beschussamter: http://www.beschussamt.de

Hier muss der Markierer geprift werden. Wenn durch das Beschussamt eine
Mindungsenergie von weniger als 7,5 Joule festgestellt wird, bekommt die Waffe das F im
Flinfeck und darf fortan von Erwachsenen legal besessen werden.

Die Priifung beim Beschussamt kostet ab 100 Euro. Etwas mehr wird es wenn man
zusatzlich zum Flnfeck-F den Beschuss auf einem amtlichen Dokument niedergeschrieben
haben mdchte.

Nun ist der Import vollzogen und die neue RAM darf in Deutschland legal besessen
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werden.

Achtung: Aufwand und Kosten fiir einen legalen Import eines Markierers sind in der Regel
so hoch, dass sich in den meisten Fallen ein Import nicht lohnt!

Importe von Markierern mit vollautomatischem Modus oder einer Miindungsenergie von
mehr als 7,5 Joule werden nicht genehmigt. Der Markierer wird im besten Fall
zurlickgesendet, im schlimmsten Fall eingezogen und vernichtet.

2. Ausfuhr aus Deutschland und Spielen im Ausland

Das umliegende Ausland und auch die meisten anderen Lander auf diesem Planeten
haben beziiglich Paintball-Markierern wesentlich liberalere Gesetze als Deutschland. Daher
ist eine Mitnahme zum Spiel oder ein Verkauf / Versand in eigentlich alle Nachbarléander
problemlos méglich.

Nichts desto trotz ist es extrem ratsam, sich vor der Fahrt ins Ausland zum Spielen zu
informieren, wie die rechtlichen Bestimmungen im Ausland aussehen um bdse
Uberraschungen im Nachbarland zu vermeiden. Geldstrafen fiir derartige Vergehen sind in
vielen EU-Landern sehr viel héher als in Deutschland und kdénnen schnell im flnfstelligen
Bereich enden.

Alle Regelungen der EU-Nachbarn wiirde den Rahmen dieser FAQ sprengen - im
wesentlichen gilt folgendes:

Eine Mitnahme ins Ausland ist in den meisten Fallen problemlos méglich, trotzdem vorher
schlau machen!

Eine Ausfuhrgenehmigung oder dergleichen zum Export aus Deutschland wird nicht
bendtigt.

3. Einfuhr von An- und Umbauteilen

In der Regel kénnen alle Teile problemlos eingefiihrt werden, welche man an der RAM
auch selbst ersetzen oder umbauen darf. Griffstiicke, Schulterstiitzen, Handschutz und
Optiken sind problemlos mdglich.

Hierbei gilt zu beachten, dass bei einem Warenwert ber 150 Euro eine Zollgebtihr von 2,7
% fallig wird. Die Mehrwertsteuer von 19% ist in jedem Fall zu entrichten.

Striktes Verbot gilt flir Lampen, Laser und Nachtzielgerate. Pakete mit solch einem Inhalt
werden sehr haufig vom Zoll abgefangen und erreichen euch gar nicht erst.

Wesentliche Teile von Schusswaffen wie zum Beispiel der Lauf benétigen genau
genommen, ebenso wie bei der Einfuhr eines ganzen Markierers, eine
Verbringungserlaubnis.

Nach dem Einbau eines solchen Teiles muss die RAM auch erneut zum Beschussamt.
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IV. Strafen und was passiert wenn...

VerstoBe gegen alle oben erlauterten Auflagen, Verbote und Einschrankungen kénnen
nach einer Kontrolle empflindliche Strafen nach sich ziehen. Obwohl es ja nur Real Action
Marker oder Paintballwaffen sind handelt es sich immerhin um VerstéBe gegen das
geltende Waffengesetz - und dabei spielt es erstmal keine Rolle ob es eine illegale
Kalaschnikow aus dem Ostblock oder ein Laser an einer RAM ist.

Gefangnisstrafen bis zu 5 Jahren oder Geldstrafen bis in den finfstelligen Bereich sind das
hochste Strafmal bei VerstdBen gegen das Waffengesetz.

Nach einer Verurteilung ist man vorbestraft, was sich insbesondere bei Berufen welche ein
sauberes Flihrungszeugnis voraussetzen, extrem negativ flr den weiteren Lebensweg
auswirken durfte.

Den meisten Leuten sind die weitreichenden Folgen nicht bekannt oder nicht bewusst.
Was fiir rechtliche Folgen VerstoBe gegen das Waffengesetz haben, findet man im
gesamten Abschnitt 4 (Straf- und BuBgeldvorschriften) des Waffengesetzes.

Es ist jedoch egal, wie das Verfahren ausgeht: Der Markierer wird in den meisten Fallen
einbehalten und vernichtet!

VerstoBe gegen das Waffengesetz sind keine Kavaliersdelikte! Im schlimmsten Fall schaden
sie nicht nur dem Betroffenen, sondern bei einer Verdffentlichung in den Medien sogar der
gesamten Szene.

Das Team von realaction.de empfiehlt in jedem Fall, sich peinlich genau an die
geltenden Vorschriften zu halten!

© 2009 - Famas fir realaction.de
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